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VZDĚLÁNÍ 

Střední Škola Aplikované Kybernetiky s.r.o.  
Obor: Virtuální grafika (Maturita 2006)  

PRACOVNÍ SCHOPNOSTI 

- 3D modelování, texturování, rigování, animace, vfx, svícení, render, kompozice 
- zkušenosti s 3D stereoskopií a 3D tiskem 
- 2D kresba, ilustrace, mattepaint, kreslená a plošková animace 

PREFEROVANÉ PROGRAMY 

Maya (V-ray, Mental ray, Furryball, Krakatoa, FumeFX), ZBrush, Mudbox, Photoshop, After Effects, Real 

Flow, Flash, Motion Builder 

PROJEKTY 

 PAINKILLER: OVERDOSE (PC hra, 2007)  
 Mindware studios s.r.o., 2006 - 2007 
 3D MODELOVÁNÍ, RIGOVÁNÍ A ANIMACE CHARAKTERŮ 
 

 LOUSKÁČEK VE 3D (Celovečerní film, 2010)  
 UPP s.r.o., 2007 - 2008 
 3D GENERALIST, VFX 
 

 VY NÁM TAKY ŠÉFE! (Celovečerní film, 2008) 
 Bitmachine s.r.o., Flamesite s.r.o., 2008 - 2009 
 2D, 3D GENERALIST 
 

 HURVÍNEK VE FILMU 3D (3D animovaný film, 2016) 
 HURVÍNEK NA SCÉNĚ (Loutkový film, 2010) 

 Rolling Pictures s.r.o., 2009 - 2010 
 3D GENERALIST 
 

 SAXÁNA A LEXIKON KOUZEL (Celovečerní film, 2011) 
 Qbone s.r.o. , 2010 - 2011 
 SVÍCENÍ A RENDER 
 

 KOZÍ PŘÍBĚH SE SÝREM (3D animovaný film, 2012)  
 Art And Animation studio s.r.o. , 2011 - 2012 
 SVÍCENÍ A RENDER 
  



 
 ČTYŘLÍSTEK VE SLUŽBÁCH KRÁLE (3D animovaný film, 2013)  

 Alkay Animation Prague s.r.o., 2013 
 ANIMACE CHARAKTERŮ 

 POSLEDNÍ Z APORVERU (Celovečerní film)  

Umbrellapost s.r.o., 2013 - 2014 

3D GENERALIST / FX ARTIST 

 MALÁ Z RYBÁRNY (Stop-motion animovaný film, 2015) 
 Miracle Film s.r.o., 2013 - 2015 
 2D, 3D GENERALIST / FX ARTIST 
 


